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Ingénieur en Génie Informatique

Consultez mon CV et mes projets dans le détail: http://www.asilax.fr/sylvain/curriculum-vitae

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Depuis mai 2007

Septembre 2004 
à avril 2007

Ingénieur et Chef de Projet  – Makina Corpus (Nantes 44)   
Zope/Plone/Python
Projets: Bank of Tokyo - Mitsubishi UFJ Global Custody – Luxembourg, Mastercard 
Worldwide - Belgique,  implémentation d'OpenERP pour les besoins internes de 
Makina Corpus,  www.guerir.fr, www.pays-gardrhodanien.fr, www.alfa-aci.com 

Responsable Informatique - Epi-net, Innovachats (Nantes 44) – 2,5 ans
Etude et développement d’une application de commerce électronique en ASP (Zope 
- Python - Ajax). Encadrement et formation de l’équipe technique (trois personnes). 
Evolution et adaptation des outils informatiques de la société en adéquation avec les 
besoins du service commercial. 
www.epi-net.fr - www.innovachats.fr

Janvier à juillet 
2004

Stage DEA et projet de fin d’Etude à l’Université de Technologie de Belfort 
Montbéliard (UTBM – Belfort 90). – 6 mois.
Détection  et  suivi  de  véhicules  par  le  modèle  de  contour  actif.  Domaines  de 
recherche :  traitement  d’images  et  vision  par  ordinateur.  Environnement  de 
développement : Java.

Juillet à 
décembre 2001

Stage technicien à MSG Software (Belfort 90) – 6 mois
Etude du serveur d’applications Zope et transfert de compétences vers les équipes 
Internet  (formation  de  2  heures).  Développement  d’une  maquette  de  site  e-
commerce.

Janvier 1999 Stage à l’Atelier Industriel Aéronautique (AIA) de Bordeaux (33) – 1 mois
Opérateur de maintenance sur le Mirage 2000.

ETUDES

2003-2004 DEA Informatique Automatique Productique - UTBM (Université de Technologie 
de Belfort Montbéliard), Université de Franche-Comté - Mention « Bien ».

1998-2004 Ingénieur en Génie Informatique,  filière « Génie Logiciel »  à l’UTBM,  dont  8 
mois  effectués dans une université  québécoise  et  6  mois  de projet  personnel  à 
Tahiti.



COMPETENCES

Informatiques  Serveur d’applications : Zope, Plone
 Langages de programmation : Python, Java*, C*, C++*
 Web : AJAX (Asynchronous JavaScript And XML),  XHTML, CSS, PHP*, ASP*, 

référencement de sites Internet
 Traitement d’images et vidéos : Photoshop*, Illustrator*, Flash*, Camtasia*
 ERP: OpenERP
 Environnement de travail : Unix, Linux, Windows
 Bases de données : Oracle, Access*, SQL, PL/SQL
 Génie logiciel : UML, Interface Homme-Machine
 Intelligence artificielle: Lisp*, Prolog*
* Connaissances acquises à l'université (cours et projets)

Langues Anglais : niveau pratique pour l'ingénieur
Espagnol : niveau pratique pour l'ingénieur

Santé Obtention du brevet de Secouriste Sauveteur du Travail (SST) en 2004

CENTRES D’INTERETS ET LOISIRS

Voyages Tahiti (6 mois), Québec (8 mois), Angleterre, Espagne

Sports Badminton, tennis, danses en couple


